ACCUEIL DE LOISIRS JEAN JAURES

Planning

Mercredis Septembre /octobre

Groupe 3-6 ans

WWW.IFAC.ASSO.FR/NIMES




CHERS PARENTS,

[’ensemble de I'équipe d'animation est ravi de
retrouver vos enfants pour le lancement de cette
nouvelle année scolaire.

Durant les mercredis de septembre et octobre, nous
proposerons de nombreuses activites autour de la
deécouverte, du vivre-ensemble, du sport et de la
créativite.

Nous vous souhaitons une excellente rentrée.

L'équipe d'animation du centre de loisirs Jean
Jaurées



OBJECTIFS PEDAGOGIQUES
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Activités/Sorties
MERCREDIS DE SEPTEMBRE

MATIN

Rassemblement,
comptine, regle de vie

Jeux de connaissance

Activité bricolage

« Mon prénom »

Jeu exterieur
Cerceau musical

Activité bricolage
Mon escargot

Activité bricolage
Mon escargot
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APRES-MIDI

JEUX AUTONOMES

Histoire animée

JEUX AUTONOMES

Petit jeu

« la météo des
mouvements »

JEUX AUTONOMES

Petit jeu

« Ou sont les
émotions ? »

JEUX AUTONOMES

Histoire animeée

Motricité
Chefs d'orchestre
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Activités/Sorties
MERCREDIS DE SEPTEMBRE

MATIN

Rassemblement,
comptine, regle de vie

Jeux de connaissance

Activité bricolage

« Mon prénom »

Balade Nimoise

« Jardins de la
Fontaine »

Activité bricolage
Mon escargot

Activité bricolage

APRES-MIDI

JEUX AUTONOMES

Histoire animée

Jeu exteérieur
Parcours de motricité
Créatif

Pate a modeler

Jeu de sociéeté

Jeux collectifs
Balle assise

Jeu extérieur
Cerceau musical

Jeu exteérieur

Parcours des couleurs
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Activités/Sorties

MERCREDIS OCTOBRE
MATIN APRES-MIDI
o Parcours de motricité Créatif
8 « Cherche et trouve les Pate a modeler
5 couleurs »
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Grand jeu Grand jeu

« I’aventure de Biskot » « I’aventure de Biskot »
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Activités/Sorties
MERCREDIS OCTOBRE

MATIN APRES-MIDI
Activité bricolage
Création jeu de société
« Memory »

Statue des émotions
Jeu de société

MERCREDI

Grand jeu Grand jeu
« I’aventure de Biskot » « l'aventure de
Biskot »
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Info Parents

* POUR LA SIESTE :
°* = un drap, un coussin, un doudou <

s

* Tous les effets personnels de votre
enfant doivent €tre étiquetés a son nom

* un change complet © [|

* Méme si votre enfant est
habituellement propre.
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Informations

Contact.jaures@dso.ifac.asso.fr

06 99 38 73 32

Plus d’informations:
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