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ANIMER LES VACANCES DE VOS ENFANTS !

L'équipe d'animation et de direction
JDO et COURBESSAC

CHERS PARENTS, 

À l'ALSH Jean d'Ormesson

Bienvenue à l'Hôtel Transylvanie !

Pendant les vacances de la Toussaint, les enfants plongeront dans l'univers drôle et fantastique du célèbre 

film d'animation Hôtel Transylvanie.

Durant leur séjour au centre de loisirs, ils seront invités à rejoindre l'Académie des Monstres où les attendent 

de nombreux défis, jeux et aventures.

Vampires, momies, loups-garous et créatures fantastiques accueilleront les enfants dans un monde où 

l'imagination, la coopération et le rire seront au rendez-vous !

Notre grande aventure

Tout au long des vacances, les enfants devront aider les habitants de l'Hôtel Transylvanie à préparer leur 

grande fête d'Halloween. Ils gagneront des indices, relèveront des défis et uniront leurs forces pour protéger 

l'hôtel et ses habitants.

Nos objectifs

Favoriser l'imaginaire et la créativité

Encourager l'entraide et la coopération

Valoriser la participation de chacun

Permettre aux enfants de vivre des vacances riches en découvertes et en amusement

Nous avons hâte d'accueillir vos enfants pour partager ensemble cette aventure monstrueusement amusante 

!

« À l'Hôtel Transylvanie, les monstres sont peut-être différents... mais tout le monde y a sa place ! »

A l'ALSH Courbessac

Bienvenue dans l’univers des sorcières et de Cornebidouille ! 

Durant cette session, les enfants partiront à la découverte d’un univers magique à travers des activités 

ludiques, créatives, sensorielles et motrices, favorisant l’imaginaire, l’autonomie, la prise d’initiative et le 

vivre-ensemble.

Des sorties et temps forts en inter centre avec l’ALSH Léo Rousson viendront également rythmer les 

vacances, permettant aux enfants de partager de nouvelles expériences, de rencontrer d’autres enfants et de 

s’amuser ensemble.

Une session placée sous le signe de la magie, de la découverte, de la créativité et du plaisir de grandir 

ensemble ! 



1 2

3

PUBLIC  3/6 ANS 
• Apprendre à vivre en groupe, 

à partager et à respecter les 
règles collectives.

• Développer les 
compétences langagières, 
l’expression émotionnelle et 
la gestion des conflits

PUBLIC 3/6ANS
• Découvrir l’autonomie 

dans les gestes du 
quotidien (habillage, 
rangement, choix 
d’activités).

PUBLIC 6/13 ANS
• Expérimenter la prise de 

responsabilités (ex : 
participation à l’organisation 
d’activités, entraide entre 
pairs).

• Développer l’estime de soi et 
la confiance, grâce à une 
pédagogie positive et 
valorisante

NOS OBJECTIFS PEDAGOGIQUES 



MATI N APRÈS -MIDI

Activités/Sorties 3/4 ANS

Semaine du 19 au 23 octobre 2026                              
les animateurs: Melvin, Estelle et Assia 

Rassemblement : Présentation 
du cadre de vie, jeux de 

présentation

Activité manuelle : création 
d’étiquettes

Activité musicale: "Comptine

La soupe de Cornebidouille" 

Activité manuelle : Peinture de

Cornebidouille aux cotons- tiges" 

Activité manuelle : "Mon chapeau 

magique" 

Activité extérieure : Cueillette 
de végétaux en Garrigue 

(Melvin)

Activité manuelle : "Mon 
chaudron magique" 

Activité musicale : "Statue 
ensorcelée" 

Balade nîmoise à la piscine

Fenouillet – En bus de ville 
(5enf)

Activité extérieure : "A la 
recherche de 

Cornebidouille"

Balade Nîmoise à la matinée  au 
Théâtre

de  Nîmes , spectacle « Dans ma 
coquille »

En bus de ville (10enf) 

Échappée Gardoise à la journée au 
Vieux Mas à  Beaucaire – (8en

Activité manuelle : "Le choix du 
grimoire" (Melvin)

Activité physique : "1,2,3 
Cornebidouille !"

Activité manuelle : " La sorcière 
en emprunte" 

Activité d'éveil : "Sauver la 
princesse" 

Activité manuelle : 
"Personnalisation de ma 

baguette magique" (Melvin)

Activité musicale : 
"Cornebidouille s'ambiance!"

Activité physique : "Le parcours 
de Cornebidouille" 

Activité manuelle : "Mon animal 
d'Halloween" 

Activité musicale " Comptine La 
soupe de Cornebidouille" 

Activité manuelle : "Mon araignée 
d'Halloween" 

1
9

.1
0

.2
6

2
0

.1
0

.2
6

2
1

.1
0

.2
6

2
2

.1
0

.2
6

2
3

.1
0

.2
6

Lu
n
d
i

M
a
rd

i
M

e
rc

re
d
i

Je
u
d
i

V
e
n
d
re

d
i



MATIN APRÈS -MIDI

Activités/Sorties 4/5 ANS
Semaine du 19 au 23 octobre 2026                                          

les animateurs: Yassine, Sixtine et Assia l'après-midi)

Rassemblement : Présentation 
du cadre de vie, jeux de 

présentation

Activité manuelle : création 
d’étiquettes

Balade Nîmoise à la matinée

au musée du Vieux Nîmes

« Atelier poterie »

Activité extérieure : 
"Cornebidouille à dit..." 

Activité scientifique : "Le 
laboratoire de 

Cornebidouille" 

Balade Nîmoise à la matinée

à la piscine Fenouillet – En 
bus

de ville (5enf) 

Activité manuelle : "Mon 
chaudron à potions " 

Echappée Gardoise à la journée

à Beaucaire au Vieux Mas –

Activité extérieure : "1,2,3, 
Abracadabra!" 

Activité intérieure : lancé de 
potions dans le chaudron 

Activité manuelle : Affiche 
collective "Citrouille magique" 

Activité de motricité : "Le parcours 
de Grabouilla la sorcière" 

Activité physique : "Chasse aux 
ingrédients magiques de 

Cornebidouille" 

Activité scientifique "Ma potion 
magique" 

Activité intérieure : "Les 
grenouilles magiques" 

Activité culinaire : "Gypsy en 
Gateau" à Jean d’Ormesson

Activité manuelle : "Ma potion 
magique" 

Activité extérieure : 
"Cornebidouille n'est pas 

passé..." 

Activité lecture : "Histoire 
interactive de Cornebidouille" 

Activité manuelle : "Le fantôme 
de Cornebidouille" 

Olympiades des sorciers de 
Courbessac
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MATIN APRÈS -MIDI

Activités/Sorties 6/13ANS

Semaine du 19 au 23 octobre
Les animateurs: Garance, Eva, Hanae  et Omar

Règle de vie

Jeux de connaissance

Jeux de construction

Jeux d’opposition

Sortie atelier ressources 
Mas Boulbon 24 

enfants

Loisirs créatifs: création 
de bonhomme en gelé

Jeux murder

Quizz halloween 

Loisirs créatifs:momie 
en pâte Fimo

Sortie atelier ressources  
Marie Curie 24 

ENFANTS

Cache cache géant 

Tournoi mini-jeu

Piscine fenouillet 16  

Jeux lego

Jeu ludothèque

Jeu « Dans mon château »

Film « comme aux 
cinéma »

hôtel Transylvanie 1

Sortie atelier ressources Mas 
Boulbon 24 enfants

Jeu collectif: Écoles des 
monstres 

Loisirs créatifs: création de 
chauve souris

Balade nîmoise

Sortie bowling

Sortie atelier ressources  
Marie Curie 24 

ENFANTS
Times up 

Jeu musical « les zombies »

Jeu collectif: homme en noir 
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MATIN APRÈS -MIDI

Activités/Sorties 3/4 ANS

Semaine du 26 au 30 octobre 2026                                  
les animateurs: Melvin, Assia et Mounir

Échappée Gardoise à la journée 
à

Uzès au musée Haribo 
Activité physique : "La soupe 

qui bout" 
Activité manuelle "Mon puzzle 

de Cornebidouille" 

Grand Jeu : 

La chasse aux sorcières 
perdues

Balade Nîmoise à la matinée

à la piscine Fenouillet –

En bus de ville 

Activité de motricité : Puzzle de 
la sorcière Grabouilla"

Activité manuelle : land'Art
d'Halloween Garrigue 

Préparation

fête d'Halloween 

Activité scientifique : "Le lait 

magique"

Activité physique : "Sorcières, 
Vampires et Fantômes"

Activité physique : 

"Les fantômes en chasse" 

Activité physique : "Parcours en 
balai magique" 

Activité manuelle : "Le Hibou de 
Cornebidouille" 

Activité intérieure : "Comptes et 
théâtre" 

Activité intérieure : "Le courrier 
ensorcelé de Cornebidouille" 

Fête d'Halloween

Maquillage 

jeu musicale
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Rassemblement : chansons, 
jeu de rondes...

Rappel du cadre de vie

Petits jeux libres



MATIN APRÈS -MIDI

Activités/Sorties 4/5 ANS

Semaine du 26 au 30 octobre 2026   

Les animateurs:  Yassine, Eva et Mounir 

Echappée Gardoise à la 
journée

à Uzès au musée Haribo –

En bus privé (12enf)  

Activité physique "course 
aux citrouilles"

Balade Nîmoise à la 
matinée

à la piscine Fenouillet –

En bus de ville 

Préparation de la fête 
d'Halloween

Activité manuelle : "Décore ta 
citrouille" 

Activité manuelle "L'amuelle de 
Cornebidouille" 

Activité manuelle :"Création 
porte-clés d'halloween" 

Activité manuelle : "Mon 
araignée géante" 

Activité physique : L’école du 
balai magique"

Activité physique : "Le réveil des 

monstres" 

Activité manuelle : "Ma baguette 
magique" 

Activité manuelle " Création de 
marque-page d'halloween" 

Grand Jeu : 

L'école des Apprentis Sorciers et 
Sorcières "

Fête d'Halloween 

Maquillage et bonbons
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Rassemblement : chansons, 
jeu de rondes...

Rappel du cadre de vie

Petits jeux libres

Grand Loto d'Halloween



MATIN APRÈS -MIDI

Activités/Sorties 6/13 ANS

Semaine du 26 au 30 octobre

Les animateurs: Garance, Naim, Nabil et Omar

Règle de vie

Création de masque

Atelier santé

Balle aux prisonniers

Jeux de monstruosités

Loup garou Transylvanie

Jeu collectif: loup, 
vampire, fantôme

Atelier trottinette

Loisirs créatifs: Monstres 
articulés

Times up halloween

Jeu Murder mystery

Atelier trottinette
Atelier art plastique à la 

manière de « Keith 
Haring »

Atelier initiation jeu d’échecs
Atelier créatif fabrication de 

masques

Piscine fenouillet 16 enfants

Atelier culinaire 

Jeux collectifs capture de 
drapeau

Film « comme au cinéma »

Hôtel Transylvanie 2

Jeux bataille de créatures

Ateliers PEDT

Jeux de monstruosités

Balade nîmoise sortie 
cinéma « Ducobu et le 

fantôme de Saint-
Eustache »

Atelier trottinette

Atelier art plastique a la 
manière de « Keith 

Haring »

Parcours des fantômes

Ateliers PEDT 

Grande fête à l’Hôtel Transilvania 
Venez déguisez 

Le Bal des Monstres
Maquillage
Défilé de costumes
Photobooth monstrueux
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Plus d’informations : 

Informations

Direction.courbessac@dso.ifac.asso.fr

JEAN D'ORMESSON : 06.99.38.73.40

COURBESSAC :  06.58.03.74.11
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