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ANIMER LES VACANCES DE VOS ENFANTS !

CHERS PARENTS,

Pour les 3-5 ans : « Les aventuriers de I'autonomie »

Les plus petits partiront a I'aventure pour apprendre a faire « comme les
grands » ! A travers des activités manuelles, des jeux, des parcours de
motricité, des activités d'expression et des découvertes autour de
I'automne, ils seront accompagnés pour développer leur autonomie,
prendre confiance en eux et apprendre a vivre ensemble.

Pour les 6-11 ans : « Sorciers et magie »

Les plus grands entreront dans un univers rempli de magie, de mysteres
et de défis ! lls pourront fabriquer leurs propres créations magiques,
relever des défis sportifs, résoudre des énigmes, participer a de grands
Jjeux et laisser libre cours a leur imagination.

Tout au long des vacances, I'équipe d'animation accompagnera les

enfants dans une démarche basée sur I'autonomie, la créativité, la
coopération et le plaisir de découvrir.

Préparez-vous a vivre des vacances pleines d'aventures, de découvertes
et de magie!

L'équipe d'animation et de direction Léo Rousson



OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

« Développer I'autonomie

en encourageant I'enfant a
réaliser seul des gestes
adaptés a son age, a faire
des choix et a participer au
rangement.

« Développer la créativite
et I'imaginaire

a travers la création, les
défis, les énigmes et les
activités autour de
I'univers de la magie

 Favoriser la confiance en
soi et le vivre-ensemble

a travers des jeux collectifs,
des activités motrices et
créatives favorisant
I'entraide et le respect des
regles.

- Favoriser I'autonomie
et la coopération

en permettant aux
enfants de faire des
choix, de relever des défis
collectivement et de
s'entraider.



Activités/Sorties

Semaine du 19 au 23 octobre

MATIN APRES-MIDI
Régle de vie Activité manuelle
Jeux de présentation « Dessine ta feuille »

Découverte de I'automne

Activité manuelle Activité sportive
« Mon arbre d’ P

automne » Le lancer de citrouilles

Balade Nimoise Balade Nimoise

Royal Park a la journée Royal Park a la journée
Piece de théatre Atelier ressource
« L'automne » « Parcours PEDT » 16+2
(4-5 ans)
Memory d' automne Activité manuelle

« Mon arbre magique »

Activité manuelle Parcours de motricité
« Mon hibou » « Les couleurs »
Danse avec I' automne
« je marche comme Activité manuelle

un monstre » :
« Mon champignon d'

automne »
Echappée Gardoise Echappée Gardoise vieux
vieux mas mas
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» Activités/Sorties

Semaine du 26 au 30 octobre

MATIN APRES-MIDI
Regle de vie Activité sportive
Jeux de présentation Avance comme une citrouille
Activité manuelle
« Mon masque de petit Activité manuelle
monstre » « Mon chaudron magique »
Echappée Gardoise Echappée Gardoise
Musée Haribo Musée Haribo

Activité manuelle
« Ma momie dansante » Grand jeu
La chasse aux monstres
Activité sportive
Les araignées et les

mouches
Activité manuelle Activité manuelle
« Mon panier d'Halloween » « Mon araignée en main »
Activité sportive Activité sportive
Course de balais Le réveil des zombies
Grand Loto Le Bal des monstres
déguisés
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Activités/Sorties

Semaine du 19 au 23 octobre

MATIN APRES-MIDI
Présenitation du.centre Jeu sportif
! RZQ"? d’e V": y La course des sorciers
X résentation - 5fi
eux ae presentatio ( Relais, obstacles et défis)
Jeu sportif

Activité manuelle

Transport 22 . )
« Mon médaillon magique »

Atelier ressource Atelier ressource
Mas Boulbon Mas Boulbon
Parcours PEDT,
« Parcours PEDT, «

Cout Couture,
A Ol;" urei1 Accrobranche »
ccrobranche » 2442
24+2
Atelier ressource Atelier ressource
Jean d'Ormesson Jean d'Ormesson
« Echecs, Trottinettes, « Echecs, Trottinettes, arts
art plastiques » plastiques »
24+2 24+2
Activité manuelle _
« Mon ceuf en dragon » Grand jeu
Jeu sportif L'homme en noir
La conquéte des iles
Activité manuelle
« Mon code secret et
message invisible » Balade nimoise
Cinéma

Jeu sportif
Course au plot
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Activités/Sorties

Semaine du 26 au 30 octobre

MATIN

Regle de vie
Jeux de présentation

Jeu sportif
Relais rigolo

Atelier ressource
Mas Boulbon 12+1
Atelier Egalité fille, gargcon
Couture
Jeu sportif
Epervier

Atelier ressource Marie Curie
Poterie, Fabrication a
frisson atelier créatif et
artistique
Le village d'halloween

24+2

Activité manuelle
Ma potion magique

Jeu sportif
Parcours Ninja

Le bal des monstres
déguisés
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APRES-MIDI

Jeu sportif
Le relais des sorciers

Activité manuelle

« Mon chapeau de
sorcier »

Atelier ressource
Mas Boulbon 12+1
Atelier Egalité fille, gargon
Couture
Jeu sportif
Le déménageur

Atelier ressource Marie Curie
Poterie, Fabrication a
frisson atelier créatif et
artistique

Le village d’halloween
24+2

Grand jeu

« Les énigmes de merlin »

Balade Nimoise

Bowling
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Informations

 Contact.rousson@dso.ifac.asso.fr

06.68.69.50.10

Plus d’informations:

* https://nimes.ifac.asso.fr/leo-rousson/
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